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PLAN DE DE APOYO RED XXI: SESION DE APOYO EN EL AULA

MOVIEMAKER, EL VIDEO EN EL AULA

AUTOR: ANDRES GARCIA GONZALEZ

AREAS: Conocimiento del medio.

TEMA: Los animales

UNIDAD DIDACTICA: Animales vertebrados e invertebrados
TEMPORALIZACION: Una sesién

OBJETIVOS DE LA SESION:

Representar una serie de contenidos (animales vertebrados
e invertebrados) a traves del video que facilitara que los
alumnos alcancen de forma significativa y creativa, una serie
de objetivos propios del area en el que se utilice.

Atraer la atencion del alumno a través de un recurso
novedoso y altamente motivante.

Suscitar interés sobre el tema que tratamos, al manejar otro
tipo de herramientas diferentes a las habituales.

Desarrollar un tema confrontando y contrastando ideas o
enfoques, al dar la posibilidad a los alumnos de establecer
comparaciones y puntos de vista diferentes.

Poder recapitular y reutilizar un tema y/o ideas.

Fomentar la competencia TIC a través del uso de recursos
relacionados con esta (Movie Maker o editor de video)
Desarrollo de las competencias basicas, objetivos y
contenidos, utilizando el video como recurso y elemento
integrador del curriculum.

Facilitar a profesor y alumno un medio de evaluacion directo y
creativo.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS:

El centro de interés, los animales, que sera mas atractivo para
los alumnos, al aumentar la atencién hacia este.

Posibilidad de unir imagen, movimiento, voz o sonido,
ofreciendo efectos motivadores hacia el alumno.

Cambio de roles en el proceso de ensefianza — aprendizaje,
pudiendo ser el alumno un perfecto trasmisor de
conocimientos a sus comparieros.

Conocimiento de diferentes herramientas tecnolégicas.
Conocimiento y distincion de los animales vertebrados e
invertebrados a través de la imagen y sonido, como fruto de la
propia investigacion del alumno.
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ACTIVIDADES Y TAREAS DEL ALUMNO:

Colectiva:

Recordar que es un animal vertebrado e invertebrado,
enumerando sus diferencias y poniendo algunos ejemplos.
(Pre-produccién)

Grupal: Trabajaremos en grupos, para crear un pequefio video
con imagenes de animales y una pequefia presentacion en
video que realizara cada grupo con el ordenador del profesor.
(produccién)

Individual: retocamos el video del grupo. ¢ Podemos afadir
efectos? (post-produccion)

ACTIVIDADES Y TAREAS DEL PROFESOR:

El profesor trabajara previamente el manejo del programa
Movie Maker a nivel personal, viendo un video tutorial.

El profesor colocara un video tutorial en el aula virtual /
servidor de aula, para que los alumn@s puedan familiarizarse
con el programa, que es muy intuitivo y sencillo.

El profesor sera guia de los alumn@s en el aprendizaje del
manejo del software.

Sera el organizador del grupo y proveera a este de los
materiales de los que los alumnos no disponen (webcam y/o
camara).

Proveera a los alumnos de una serie de enlaces web, para
gue los alumnos puedan realizar su trabajo.

ORGANIZACION TECNOLOGICA:

Comprobar que tenemos una version del Moviemaker
instalada en nuestro ordenador.

El profesor creara una carpeta en el Servidor de Aula/Aula
virtual para que los alumnos descarguen/suban los materiales
necesarios para realizar los trabajos o entregar los realizados
para posteriormente ser valorados y mostrados.

Los trabajos grupales se compararan y comentaran para
explicar los procesos utilizados y asi fomentar un aprendizaje
colaborativo por parte de los alumnos.

RECURSOS:

Minipcs.

Pdi.

Proyector.

Ordenador portatil del profesor equipado con webcam o
camara fotogréﬁca con posibilidad de grabar videos.
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- Grabadora de sonidos (disponible en Windows).




