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” PRESENTACION

Para hacer geometrl'a es importante ver las figuras objeto de nuestro estudio
y manipularlas. Antes de la invencion del papel, los antiguos geometras

dibujaban sobre la arena u otros materiales.

Hasta hoy y durante siglos la Geometria se ha servido del papel, el lapiz y

otros instrumentos de dibujo.

Desde hace unos anos es posible sustituir el cuaderno por la pantalla del

ordenador y los lapices, reglas, etc. por el raton y el teclado.

GeoGebra es uno de los programas disenados con ese fin.

que estd en el Escritorio. (Si no encuentras el icono en el Escritorio, acceder

Q Una vez instalado, para arrancar el programa, haz doble clic sobre el icono
desde Inicio/Todos los programas/GeoGebra/GeoGebra)

imeniebra

También hay una versién portable:
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” PRESENTACION

Desde Red XXI Burgos os recomendamos que se emplee el modulo

»

GeoEebra

elaborado por L.M.Villalain para el Servidor Escolar.

Para instalarlo solo hay que copiar el modulo dentro de la carpeta

Web del Servidor Escolar.

En los equipos del alumnado no es necesario instalar nada ya que los
archivos GeoGebra se pueden exportar como pagina web y se

ejecutan con java.

Permite exortar también como imagen, pdf o gif animado.
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En estas formatos también se pueden utilizar en el

Aula Virtual.
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GeoGebra: nos permite dibujar, investigar, razonar,
crear, procesar, interpretar,...

E GeoGehra
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Cada uno de los botones de la barra de Herramientas permite desplegar un
menu diferente
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Pulsando en el cuadrado de ellos sobre el
triangulito de la parte inferior derecha y se abre
el correspondiente menu y como cambia el
aspecto del botéon cuando seleccionas, por -
ejemplo la herramienta Poligono.

A la derecha de la Herramientas, se actualiza un
pequefno texto de ayuda para el uso de la
correspondiente herramienta: M
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Algunos ejemplos

Se ha preparado un paquete de 50 ejemplos de actividades para

Primaria.

En la red hay muchos ejemplos que se pueden descargar gratuitamente.

en el aula

educac ' digital
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Ej. 1_composiciones con rectas
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Realiza una composicion empleando rectas paralelas, perpendiculares y secantes a la recta a
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http://guindo.pntic.mec.es/avir0004/01rectas.html

Ej. 2_ Buscamos poligonos a nuestro alrededor

Archivo Edita Vista Apanencuas Opuones Herr amlentas Ventana Ayuda
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INSERTAR IMAGENES ¥ DESCL R FIGURAS GEOMETRIC
Fijate bien, observa y descubre las flguras geometricas
que contiene esta imagen.

Elige y Mueve
Arrastra o selecciona objetos (Esc)

0
iy

[Archivo Edita Vista Apariencias Opciones Herramientas Ventana Ayuda

Elige y Mueve
| Arrastra o selecciona objetos ({

ABC ’

J BN clE(FN

[ ]
v
L e~
IMSERTAR IMAGENES ¥ DESCUBRIR FIGURAS GEOMETRICAS

Fijate bien, observa y descubre las figuras geomeétricas
que contiene esta imagen.
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Ej. 3_ GRECAS, ¢qué poligonos se repiten?

Analiza la figura y reproduce los poligonos que la forman
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Ej. 4 _Buscamos cuadrilateros
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Ej. 5_ Dibujamos poligonos dado su area
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Dibuja poligonos de 4 unidades cuadradas de area.

Area EFG =4

Area ABCD =14



http://guindo.pntic.mec.es/avir0004/21area_poligonos.html

Ej. 6_ Medimos longitudes y angulos
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http://guindo.pntic.mec.es/avir0004/08regla_longitud.html
http://guindo.pntic.mec.es/avir0004/10transportador.html
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Ej.7_ medida de angulos interiores de un poligono
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Mueve los puntos y forma diferentes cuadrilateros.
Anota las medidas de sus angulos en la tabla.
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& Cuanto mide la suma de los angulos interiores de un cuadrilatero?
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Ej.8_ Me traslado
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'%’v‘ Traslada Objeto por un Vector: Objeto a trasladar; luego, vector

B = (0, 14)

C=(6,11)

D=(67)

Descubre lo que pasa al clicar sobre el objeto y después en la flecha.
Modifica la flecha o vector y vuelve a clicar.
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Ej.9_ Estudio de areas de poligonos
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&Qué firmula
dimensiones? 4|
Desliza el punto verde y observa

&Aqué otro area es igual |a del hexagono regular?
&QUE farmula permitird calcular el area de un hexdgono regular en funcidn de sus dimensig
&Y la de un poligono regular de nlados?

I
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Desliza el punta verde y obsenva

&A Qué otro drea es igual la del octdgono regular?
£Qué farmula permitira calcular el drea de un octdgono regular en funcidn de
Y 1a de un poligono regular de n lados?
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Ej.10_ Me miro al espejo
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Ej.11_ Giro en torno a un punto
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Ej.12_ Estudios estadisticos sobre imagenes reales
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Plaza Espaiia de Burgos MEDIR EN IMAGENES REALES
Radio real 36 metros - "
- ——— ‘Descubrir el numero de personas que cahen en esa

plazo cuando hay manifestaciones. Suponemos que
cahen cuatro personas por metro cuadrado.

Usa las herramientas de area.

™



http://guindo.pntic.mec.es/avir0004/44medir_imagenes_reales.html

/

Ej.13_ Estudios geograficos sobre fotos
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Ej.14_ Simulaciones de movimientos
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Ej.15_ Resolucion de problemas geométricos
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http://guindo.pntic.mec.es/avir0004/49problema_Carlos.html
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Desde RED XXI Burgos se han realizado

algunas propuestas mas que ponemos a vuestra
& pTop que p

disposici(')n:



http://docentes.educacion.navarra.es/msadaall/geogebra/index.htm
http://platea.pntic.mec.es/jmigue1/GEOGEBRA/Geogebra.htm
http://www.iespravia.com/rafa/rafa_geogebra_indice.htm
http://www.xtec.cat/~jbujosa/GeoGebra/PracGeoGebra.htm
http://centros5.pntic.mec.es/cpr.de.miranda.de.ebro/tareas/index.php?pages=1&a=view&recid=0&PHPSESSID=07f5733fa908c126a7d4f761dae2e35f

Otras propuestas interesantes:

Actividades a partir de Ejemplos de Problemas
video tutoriales

Otros manuales interesantes del ITE:

ALUMNADO PROFESORADO

GeoGebra

en el aula

Se puede descargar una version mas sencilla para primaria: [d-e

GeoGebraPrim



http://geogebra.es/cvg_primaria/index.html
http://www.ite.educacion.es/formacion/materiales/100/cd/m7/index.html
http://wiki.geogebra.org/es/Notas_Lanzamiento_de_GeoGebra_4.0
http://docentes.educacion.navarra.es/msadaall/geogebra/problemas.htm
http://docentes.educacion.navarra.es/msadaall/geogebra/reglaycompas.htm
http://docentes.educacion.navarra.es/msadaall/geogebra/reglaycompas.htm

